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Jesli uruchomimy ten kod, na ekranie uzyskamy piramide gwiazdek:

Jesli ktos poznal programowanie proceduralne, prawdopodobnie przyglada si¢ wczesniej-
szemu kodowi i zastanawia sieg, co tu sie dzieje, poniewaz jezyki proceduralne bardziej
przypominajg jezyk angielski niz jest to w przypadku jezykow obiektowych. Instrukcja
Print "Hello World" jest zgodna z formatem czasownik-obiekt, ktdry jest zgodny z ogdlna
zasadg mowienia. Oderwijmy sie na chwile od programowania i przyjrzyjmy sie konkret-
nemu przykladowi.

,(zesci mowy” jezyka VBA

Jesli chcielibysmy napisac kod dla instrukeji gry w pilke za pomocg jezyka BASIC, instruk-
cja kopniecia pitki moglaby wyglada¢ nastepujaco:

"Kick the Ball"

To tak samo, jak mowimy! I cos takiego ma sens. Mamy czasownik kopnij (kick), a nastep-
nie rzeczownik pitka (ball). Kod jezyka BASIC w poprzednim podrozdziale miat czasownik
drukuj (Print) i rzeczownik gwiazdka (*). Zycie jest piekne.

I tu mamy problem: jezyk VBA nie dziata w ten sposdb. W rzeczywisto$ci nie dziala
w ten sposob zaden jezyk obiektowy. W jezyku obiektowym, obiekty (rzeczowniki) sg naj-
wazniejsze, i stad nazwa tych jezykow: obiektowe. Jesli zamierzaliémy napisa¢ kod instruk-
cji do gry w pitke za pomocg VBA, podstawowa struktura mogtaby mie¢ takg sktadnie:

Ball.Kick

Mamy rzeczownik pitka (Ball), ktdry jest pierwszy. W jezyku VBA jest to obiekt. Nastepnie
mamy czasownik kopnij (Kick). W jezyku VBA jest to metoda.
Podstawowa struktura jezyka VBA to seria wierszy kodu o ponizszej sktadni:

Obiekt.Metoda
Nie trzeba moéwic, ze nie jest to jezyk angielski. Jesli w szkole postugiwalismy si¢ roman-
tycznym jezykiem, pamietamy, ze te jezyki korzystaly z konstrukcji ,,rzeczownik-przy-
miotnik’;, ale nikt nie uzywat sktadni ,,rzeczownik-czasownik’, proszac kogos, by cos zrobit:

woda.pic

jedzenie. jes¢

dziewczyna.catowad
I to jest przyczyna, dlaczego jezyk VBA jest niezrozumialy dla oséb, ktére poprzednio
uczestniczyly w klasach programowania proceduralnego.
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Rozwinmy analogie troche bardziej. Wyobrazmy sobie, ze chodzimy po trawiastym
boisku, a przed nami widzimy pie¢ pitek. Jest to pilka do pitki noznej (soccer), koszykowki,
baseballa, kula do gry w kregle i pitka do tenisa. Chcemy poinstruowa¢ dzieciaka w naszym
zespole pitki noznej, by kopnat pitke (do pitki noznej) ,kick the soccer ball”.

Jesli powiemy kopnij pitke (czyli ball.kick), nie bedziemy mieli pewnosci, ktora z pig-
ciu pilek zostanie kopnieta przez dziecko. By¢ moze kopnie pitke, ktora jest najblizej,
co moze by¢ problematyczne, jesli bedzie stal naprzeciw kuli do kregli.

W przypadku wiekszosci rzeczownikow, czyli obiektow w jezyku VBA, istnieje zbidr
tego obiektu. Pomyslmy o programie Excel. Je$li mamy jeden wiersz (row), mozemy mie¢
kilka wierszy (rows). Jesli mamy jedng komorke (cell), mozemy mie¢ grupe komorek (cells).
Jesli mamy jeden arkusz (worksheet), réwniez mozemy mie¢ wiele arkuszy (worksheets).

W jezyku angielskim, jedyna réznica pomiedzy obiektem a zbiorem tych obiektow
polega na dodaniu litery s do nazwy obiektu:

Row zmienia si¢ na Rows
Cell zmienia si¢ na Cells
Ball zmienia si¢ na Balls

Jesli odwotujemy sie do czegos, co jest zbiorem (czy inaczej kolekeja), musimy poinformo-
wac jezyk programowania, do ktérego elementu sie odnosimy. Istnieje kilka metod zrea-
lizowania tego zadania. Mozemy odnosi¢ si¢ do elementu za pomoca liczb. Przyktadowo,
jesli pitka nozna jest druga w kolejnosci pitka, mozemy ,,powiedzie¢™:

Balls(2).Kick

Metoda dziata dobrze, ale moze to by¢ niebezpieczne dla programu. Na przykiad, to dobrze
zadziala we wtorek, ale jesli przyjdziemy na boisko w $rode i ktos zmieni kolejno$¢ pitek,
polecenie Balls(2).Kick moze mie¢ bolesne konsekwencje.

Znacznie bezpieczniejsza metoda polega na uzywaniu nazw obiektéw w kolekeji, ktdra
korzysta z takiej skladni:

Balls("Soccer").Kick

Za pomocg tej metody zawsze wiemy, ze kopnieta bedzie pitka nozna.

Jak dotad jest dobrze. Wiemy, ze pitka bedzie kopnigta i wiemy, ze kopnigta bedzie pitka
nozna. Dla wigkszo$ci czasownikow, czyli metod w jezyku Excel VBA, istniejg parametry,
okreslajace, jak ma by¢ wykonane to dzialanie. Parametry te spelniajg role przystowkow.
Przyktadowo, moze chcie¢, by pitka nozna byla kopnieta silnie i w lewg strong. W tym
przypadku, metoda bedzie miata kilka parametréw, ktére poinformuja, w jaki sposéb pro-
gram powinien wykona¢ metode (w ponizszym przykladzie Direction oznacza kierunek,
Force sile, a Hard mocno):

Balls("Soccer").Kick Direction:=Left, Force:=Hard

W kodzie VBA, potaczenie dwukropka i znaku réwnosci (:=) wskazuje, ze patrzymy na pa-
rametry, okreslajace, jak powinna by¢ wykonywana czynno$¢ (czyli czasownik).
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Czasami metoda bedzie miata liste 10 parametrdw, a niektore z nich sg opcjonalne.
Przykladowo, jesli metoda Kick posiada parametr Elevation (wysokos$¢), otrzymamy taki
wiersz kodu:

Balls("Soccer").Kick Direction:=Left, Force:=Hard, Elevation:=High

W tym miejscu mamy pewne zagmatwanie: Kazda metoda posiada domyslna kolejnos¢
swoich parametrow. Jedli nie jesteSmy skrupulatnym programistg i znamy kolejnos¢ pa-
rametréw, mozemy opuséci¢ nazwy parametrow, jak w ponizszym przykladzie, ktory jest
réwnowazny poprzedniej linii kodu:

Balls("Soccer").Kick Left, Hard, High

Sposéb ten nie ulatwia zrozumienia kodu. Bez znakdéw := nie jest oczywiste, Ze s3 to para-
metry. Jesli nie znamy kolejnosci parametréw, mozemy nie zrozumie¢ tego zapisu. Dos¢
prosto zrozumie¢ zapis w przypadku Left, Hard i High, ale jesli s3 to nastepujace parametry:

ActiveSheet.Shapes.AddShape type:=1, Left:=10, Top:=20, _
Width:=100, Height:=200

ponizszy ,skrotowy” zapis nie bedzie zrozumiaty:
ActiveSheet.Shapes.AddShape 1, 10, 20, 100, 200

Poprzedni wiersz kodu jest poprawny. O ile jednak nie znamy domyslnej kolejnosci para-
metrow tej metody Add, czyli Type, Left, Top, Width i Height, kod ten nie ma sensu. Domyslna
kolejnos¢ parametréw danej metody to kolejno$¢ pokazywana w temacie Pomocy opisu-
jacym te metode.

Zeby jeszcze bardziej skomplikowaé zycie, mozemy rozpoczaé specyfikowanie parame-
trow w ich porzadku domyslnym bez nazywania parametréw, a nastepnie mozemy rozpo-
czaé nazywanie parametrow, jesli akurat uzyjemy parametru, ktory nie spelnia domyslnej
kolejnosci. Przyktadowo, jesli chcemy kopna¢ pitke w lewo (left) i wysoko (high), ale nie
ma znaczenia dla nas sita kopniecia (czyli chcemy uzy¢ wartosci domyélnej dla parametru
sily), ponizsze dwie instrukcje majg identyczne dzialtanie:

Balls("Soccer").Kick Direction:=Left, Elevation:=High
Balls("Soccer").Kick Left, Elevation:=High

Warto jednak pamietac, ze jesli rozpoczniemy nazywanie parametréw, musza one by¢
réwniez nazywane w pozostalej czesci wiersza.

Niektore metody dzialajg na swoj wlasny sposdb. Aby zasymulowa¢ naci$niecie klawi-
sza F9, uzywamy tego kodu:

Application.Calculate

Inne metody wykonujg dzialanie i co$ tworza. Na przykiad, za pomocg ponizszego kodu
mozemy doda¢ arkusz:

Worksheets.Add Before:=Worksheets(1)
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Poniewaz jednak metoda Worksheets.Add tworzy nowy obiekt, mozemy do zmiennej przy-
pisa¢ wynik dziatania tej metody. W tym przypadku, musimy ujaé parametry nawiasami:

Set MyWorksheet = Worksheets.Add(Before:=Worksheets(1))

Potrzebne jest jeszcze poznanie ostatniego fragmentu gramatyki: przymiotnikéw. Podobnie
jak przymiotnik opisuje rzeczownik, wlasciwosci opisujg obiekt. Poniewaz jestesmy fana-
mi programu Excel, przejdziemy z analogii pitkarskich do analogii z programem Excel.
Istnieje obiekt do opisywania komorki aktywnej i na szczescie ma intuicyjng nazwe:

ActiveCell
Zat6zmy, ze chcemy zmieni¢ kolor komoérki aktywnej na czerwony. Istnieje wlasciwo$¢ na-

zwana Interior.Color dla komorki, ktéra uzywa ztozonego kodu. Mozemy jednak zmieni¢
kolor komorki na czerwony za pomocg ponizszego kodu:

ActiveCell.Interior.Color = 255

Widzimy, jak moze to by¢ mylace. Mamy poprzednig konstrukcje rzeczownik-kropka-cos,
ale tym razem jest to raczej Obiekt.Wtasciwos¢, a nie Obiekt.Metoda. Sposéb rozrézniania
tego jest do$¢ subtelny: Przed znakiem réwnosci brak jest dwukropka. Prawie zawsze
warto$¢ wlasciwosci jest ustawiana tak samo jak co$ innego lub inaczej mowiac wartosci
wlasciwosci przypisywana jest inna wartos¢ (stad znak réwnosci).

Aby kolor tej komorki byt taki sam, jak dla komorki Al, mozemy ,,powiedzie¢”:

ActiveCell.Interior.Color = Range("A1").Interior.Color

Interior.Color to wlasciwo$¢. Poprzez zmiane warto$ci wlasciwosci zmieniamy wyglad
rzeczy. Troche to dziwne: Zmieniajgc przymiotnik, tak naprawde modyfikujemy komorke.
Ludzie powiedzieliby ,,Pokoloruj komoérke na czerwono’, natomiast w jezyku VBA zdanie
takie ma postac:

ActiveCell.Interior.Color = 255

W tabeli 2.1 zamieszczono podsumowanie ,,cz¢sci mowy” jezyka VBA.

Tabela2.1  (zesci jezyka programowania VBA

Sktadnik VBA  Analogia Uwagi
Obiekt Rzeczownik Przyktad: komérka lub arkusz.
Kolekcja Rzeczownik w licz- Zazwyczaj okresla, ktdry z obiektow: Sheets(1).
bie mnogiej
Metoda (Czasownik Wystepuje w postaci: Obiekt . Metoda.
Parametr Przystowek Lista parametrw po metodzie. Nazwa parametru oddzielana jest

od wartosci za pomocg znakow : =

Wihasciwos¢ Przymiotnik Mozna ustawi¢ wiasciwos¢ (na przyktad activecell.height=10) lub
zapisa¢ warto$¢ wasciwosci (na przyktad x = activecell.height).




